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Untersttitzen Sie lhren Verein bei
er Anschaffung dler sportstatlon2 =

comlthesportstatlon instagram.com/the.sportstation
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Vorwort sportstation 2

Wir bringen Kinder in Bewegung und ihr Image nach
vorne!

Liebe Interessentinnen und Interessenten,

Computerspiele fesseln Kinder stundenlang an den Bildschirm.
Eltern haben groBe Diskussionen mit ihrem Nachwuchs, um dies
auf ein gesundes MaB zu reduzieren, da diese Spiele so siichtig =
machen!

Genau hier setzt die sportstation2 an.

Die Kids werden die sportstation2 genauso gebannt wie beim
Computerspielen, aber mit echtem Sport! Durch direktes und
klares audiovisuelles Feedback mit Levelsystem und
Erfolgsmeldungen werden die Kinder stets motiviert, weiter zu
machen, sich zu verbessern und ins nachste Level zu kommen -
sowohl im wortlichen als auch libertragenen Sinne!
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Nicht immer gewinnt Die sportstation

Ranglisten und Teams

der Schnellste Connect App



Band einscannen
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Jeder Athlet scannt vor seinem Lauf sein
personliches Armband mit dem NFC-Leser
ein. Dadurch weiB3 die sportstation2, wer
gerade lauft. Der Athlet kann Sterne
sammeln und seine Zeiten verbessern. Zu
jedem Profil werden nur Spitzname sowie
Geburtsjahr und Geschlecht gespeichert,
um die Bewertung geschlechter- und
altersklassengerecht zu halten. Somit sind
die Profile nicht personenbezogen.

Zeitnahme

Die sportstation2 trackt die Bewegung in
3 Richtungen. Bei jeder Uberquerung
ertont ein Piepton und die Zwischenzeit
des Spielers wird genommen.

Die Messung ist bis auf 0,01sek genau.
So konnen sich die Spieler prazise selbst
oder mit den Profis messen.

Sterne- und
Levelsystem

X VERWERFEN
(UNGULTIGER LAUF)

Personliche Bestzeit

4.571s

* Kk ok

Peter Probe
Speedflipper (Laufen)

Level Up Versuch @

Rosallne
VERSUCH
S ‘n! A SIS m

Fir jeden Lauf erhalt der Athlet in der
Auswertung 1 bis 5 Sterne.

Nach einer gewissen Anzahl kann ein
Level-Up Versuch gestartet werden:

So konnen neue Spiele und Accessoires
fur den eigenen Avatar freigespielt
werden. Durch das Sammeln von Sternen
konnen die Spieler ein bronzenes,
silbernes und goldenes  Armband
gewinnen.



4. Ranglisten und Teams

Verbindungscode flr die Sportstation Connect App: wwuapS52 < >
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Zu schitzende Zeit: 24 Sekunden

Bei mehreren Spielteilnehmern werden
automatisch Ranglisten erstellt. In seinen
Statistiken kann sich der Spieler regional
und sogar deutschlandweit mit anderen
vergleichen.

Viele Spiele ermoglichen es auch, in
Teams gegeinander anzutreten.

Nicht immer gewinnt
der Schnellste
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Neben reinen Schnelligkeitsspielen setzen
unsere Prazisions- und Zeitgefiihlspiele
darauf an, sich nicht nur auf die
physische, sondern auf die mentale
Komponente zu konzentrieren. Im
Beispiel soll eine vorgegebene Zeit
moglichst exakt gelaufen werden.

Diese Chancengleichheit fordert die
Motivation bei bisher unsportlichen
Kindern enorm!

Die sportstation
Connect App
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In der sportstation Connect App kann
jeder Athlet seine personlichen Statistiken
und Rekorde einsehen.

Freigespielte Accessoires und Frisuren
fur den eigenen Avatar konnen hier
ausgewahlt werden.

Dieses Belohnungssystem steigert die
Langzeitmotivation noch einmal deutlich!



Alleinstellungsmerkmale

Speed4 - die damals groBte

Bewegungsinitiative Deutschlands - kommt jetzt

neu und digital in lhre Schule

Neue Laufkundschaft in |hr Geschaft bei
Abholung der Trophaenbander

Attraktiver, freundlicher Kontakt zu Neu- und
Bestandskunden am “Point of Sales”

Imageférdernes Engagement durch die
Verbindung von Sport , Gamifizierung & lhrer
Marke

Die sportstation2 bringt Kinder, Eltern und
Schulen in lhrer lokalen Umgebung zusammen

Kontakte zu Blirgermeistern, Promis und
Vereinen durch unsere sportstation?2
Bewegungsinitiative

Mehr Lust an Bewegung fir Jung und Alt
weckt die sportsation?2

Austragung frequenzstarker Tuniere, da nicht
immer nur der Schnellste gewinnt, sondern
auch das Kopfchen zahlt!
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Wie funktioniert der Wettbewerb??
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Schulen und Wissenschaft
sind sich einig!

Gerald Huther
Neurobiologe, Autor




Resonanz der
Presse

2. Juni 2022

Neue Deister-Zeitung

Neue Technik an der IGS Springe:

Der Sportunterricht als Computerspiel

21, Feb. 2022

Helmstedter Nachrichten

Siipplinger Grundschule bekommt neue
Sportstation 2

Mehr SpaB am Sportunterricht

1. Marz 2022
Aller Zeitung & Landkreis online

DIE GESUNDHEITSREGION GIFHORN GEHT
MIT DER SPORTSTATION2 NEUE WEGE IN
DER BEWEGUNGSFORDERUNG.

Bewegungsforderung digital weiter gedacht

https://www.thesportstation.com/news

13. Marz 2022
WAZ

Sprockhével: Grundschiiler bekommen

moderne sportstation 2
Sparkassenstiftung Sprockhovel und Forderverein halfen bei der Anschaffung

eines Sportgerates.

' ‘ 19. Feb. 2022
Hamburger Abendblatt
So funktioniert Sport wie ein Computerspiel

Sportstation wendet digitale Programme bei Trainingsmethoden an

27. Juni 2022

Heimat Echo Hamburg
Alexander Otto Stiftung spendet 3 sportstation
2 an den SC Poppenbiittel.

Rando Aust bekommt die sportstation 2 von Alexander Paes Uberreicht.

18. Feb. 2022

shx

Wie Alexander Paes Kinder mit seiner
Sportstation 2 zu mehr Sport motivieren will

Immer mehr Kinder und jugendliche hocken lieber zuhause vor dem Bildschirm



https://www.thesportstation.com/news
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Action mit der Sportstaion: Jetzt weihten Schiller der Neuen Schule die Gerate ein.

Sensoren und Mikrochips: Digitaler

| Sportunterricht an

FOTO: BORIS BASCHIN

der Neuen Schule

Zwei ,Sportstationen 2.0” sollen neue Méglichkeiten bringen - und mehr Kinder fir Bewegung begeistern

VON NIKLAS ENGELKING

WOLFSBURG. Endlich nach
Hause und beim Zocken auf
der Spielkonsole den nichs-
ten Rekord aufstellen — ware
da nicht noch der nervige
Sportunterricht. Schiler, die
sich in dieser Situation haufig
wiederfinden, will die Neue
Schule jetzt mit einer neuen

eingespeichert sind. Zum
Beispiel der _Megadribb-
ler*-Parcours, bei dem die
Kinder in einer vorgegebe-
nen Zeit einen Ball im Slalom
dribbeln missen.

Hierbei speichert die
.Sporistation” zum Beispiel
die Zeit der Kinder. ,So er-
halten die Kinder ein Feed-
back, ob sie sich verbessert

Anschaffung haben und
Setztnanmen ** Kinder kbnnen sich (ol i
Schaler und weltweltverglelchen verglei-

Lehrer zwei chen”, er-

«Sportstationen 2.0* in Emp-
fang. Die elektronischen Ge-
rate mit Kameras und Senso-
ren sollen korperliche Tatig-
keit mit digitalen Spielen
kombinieren.
.Sportstationen 2.0* sind
weile Boxen, die auf der
Oberseite ein Display haben
und vorne, rechts und links
uber Sensoren verfiigen. Da-
mit lassen sich die Bewegun-
gen der Schiiler bei verschie-
denen Spielen nachveriol-
gen, die in den Sportstationen

klart Jorg Heckenbach, des-
sen Firma die Neue Schule
mit den Sporistationen belie-
fert.

Alles schon und gut — aber
konnte vieles davon mnicht
auch ein Sportlehrer erledi-
gen? ,Sie konnen es mit einer
Spielkonsole wie der Playsta-
tion vergleichen, beidenen es
in vielen Spielen ein Beloh-
nungssystem und einen Ava-
tar, also eine Spielfigur, die
man spielt, gibt*, meint He-
ckenbach dazu. ,Der Unter-

schied zum  klassischen
Sportunterricht ist, dass wir
vom virtuellen Spiel hin zum
korperlichen Spiel gehen.”
Sogar ein weltweiter Ver-
gleich mit anderen sei mog-
lich — theoretisch sogar mit
FubBballprofi Lionel Messi,
dessen ,Megadribbler”-Zeit
ebenfalls in der Datenbank
der ,Sportstationen® hinter-
legt ist. Die eigenen Daten
werden uber einen Mikrochip
gespeichert, den die Kinder
beim Sport an einem Arm-
band tragen. Hinterlegt
werden dabei nur ein Spitz-
name, das Alter und das Ge-
schlecht”, so Heckenbach.

Daumen draul, fertig, los: Die
& oo

Konsole Sportstation
bringt Ver: mitglieder in
Bewegung - ob Fuiball, Ho

ckey, Tennis, Handball oder
Baskelball. Vereine kbnnen
die Sportkonsole f

far Tral
ningseinha jeder Sportart

Raffael Haak unterrichtet
Grundschulklassen an der
Neuen Schule in Sport und
Englisch. _Es macht Sinn,
entlastend so etwas zu haben,
zum Beispiel bei der Zeitmes-
sung oder beim Veriretungs-
unterricht.” Wahrend die
Sporistation die Zeiten der
Kinder nimmt, kann erdie ge-
samte Klasse im Blick haben.
«Und mit den vorgegebenen
Parcours der Sporistation
trauen sich vielleicht auch
Vertretungslehrer in  die
Sporthalle, die sonst keinen
Sport unterrichten.

Er hofft, mit den Sportsta-
tionen mehr Kinder fiir den

zen - ohne groBen
nan. en Aufwand
far sie Obernimm!
N-Bank 70 Pr
ten (,.Digital
mal 500 Euro gibts von der

/AZ: FOr die erst
tevert die

Sportunterricht zu begeis-
tern: , Die einen wollen lieber
gegen ihre Klassenkamera-
den antreten, die anderen
mogen eben lieber ein Beloh-
nungssystem, wie es ihnen
die Sportstation zu bieten
hat "

Fur die beiden Stationen
hat er bei der niedersachsi-
schen Férderbank N-Bank
Gelder beantragt, die ihm die
Bank auch bewilligte.  Die
Digitalisierung ist ja in aller
Munde und siemacht auch im
Sportunterricht vieles einfa-
cher.” Ab jetzt kommen die
Stationen bei den ersten bis
vierten Klassen zum Einsatz

weitere 500 Euro far die Ver
einskasse (pro Verein eine
Farderung)

e Stuhimiller (E-Mail
himueller@mmo-nieder
sachsen.de, Telefon: 05361
2001-39)

https://www.thesportstation.
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the sportstation GmbH
Saftgenriede 3a

38518 Gifhorn
Germany

Wolfgang Alexander Paes
E-Mail: wap@sportstation2.de
Web: sportstation2.de
Shop: shop.sportstation2.de
Mobil: 0174 4652527
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